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v Filmfabrikken gér sa det suser

All time high for selskapene i Filmfabrikk- klyngen i Levanger i 2024. Selskapene omsatte samlet for omlag 45
millioner kroner.
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Serieproduksjoner 2026
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HUSDROMMEN
med Hallso Brble

EVENTYRLIG
OPPUSSING

LEVERANDOR

Er det ditt prosjekt vi
trenger?

Ga inn pa Husdremmen.no og send
oss din sgknad!

Kontakt:

TMM Produksjon AS
Svanhild Hagen,
produksjonsleder, svanhild@tmm.no tel: +47 909 83 284 = _

TMM @ produksjon ‘ N ’




Ny motor pa fabrikken?

STORKEN
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APEN DAG PA
FILMFABRIKKEN

SAVE THE DATE: 9.9.26
- Apning lydstudio
- Informasjon om serieproduksjoner/TV industri
- Status Vizlab studio

- Omvisning Filmfabrikken og Vizlab studio/Vaskeriet Arena
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Vizlab

Trondelags ledende testfasilitet for kreativ teknologi

Selskapsetablering og utviklingsprosjekt — hand i hand




Styringsgruppen
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Gunn Tangstad Anne Lein Kristiansen
Nord Universitet Steinkjer utvikling Tindved

Hakon Okkenhaug Marius Thorvaldsen Christian Wee
Levanger kommune BreachVR Proneo
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Skillet mellom Vizlab AS og prosjektet til Tin

Vizlab AS Vizlab prosjekt

(Prosjektleder Havard
Sorli, Tindved)

(CEO, CTO,
eiendom)

Eget styre og eiere gm Styringsgruppe

dved

Utleie Testfasiliteter Partnerli Kreativ teknologi i
(naeringsareal, (industri og ) reiseliv og
eventarena, studio) helsetech) prosjekter opplevelsesnzringene

TV industri og Virtuell FoU og
produksjon internasjonalisering

~ |

Elisabeth Wehn Martin Moen Fredrik Bye Sindre Grgnvoll Bj@rn Tore Hallem Christian Wee

Vikinglandsby

Havard Serli
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Lab infrastruktur
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Underlag WP1.:
Kreativ teknologi i reiseliv og opplevelsesnaeringene




Vizlab som testinfrastruktur
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Implementert i ny utstilling pa Stiklestad
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Vizlab som testarena for a bygge
fremtidens utstilling

LED VOLUM, XR teknologi, Mixed reality osv...
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Underlag WP2:
'V Industri og Virtuell Produksjon




Virtual Production som digital innovasjon for
opplevelsesproduksjon

(=]
=
(=]
=
[T—
>
-

. Film/TV

. Visuelle effekter

. Spillutvikling

. Event Arena

. Digital Scenografi

. E-Sport

. Konsertarena

. Moderne utstillinger

. Undervisning og forskning

. Digital visualisering og
simulering for industri

Vi ma tenke bredt for a Foto: broadcastnow.co.uk/
treffe flere potensielle
aktgrer i hele regionen.




[}
o
=
(=]
=
|
o
L

Underlag WP3:
FoU og internasjonalisering
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Mulige EU program/utlysninger

https://mediadesk.no/tilskuddsordninger/digital-brobygging/creative-innovation-lab

https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/virtual-worlds

https://eit-culture-creativity.eu/

https://eeagrants.org/en/fmo

https://erinn.eu/

Flere?
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Underlag WP 4
Vikinglandsby

(=]
L
p—
(=]
=
[T—
h
b

Opplevelsessenter : Vikinglandsby

lllustrasjon: BreachVR
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