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Vizlab

Fra prosjekt i Tindved til eget selskap

Orientering om etablering av selskapet Vizlab AS




Visjon Vizlab
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Vizlab blir Trendelags ledende testfasilitet for kreativ teknologi
Dette skal vi gjgre gjennom:
- A etablere og drive et moderne Virtual Production Studio

- Utnytte teknologien i et Virtual Production studio sammen med XR
teknologi og robotisering til a bli en topp moderne testfasilitet for
industri og helseteknologi

For a lykkes med dette skal det investeres i kreativ teknologi og arealer i
Vaskeriet Arena skal tilrettelegges for dette. Dette gjgr vi i samarbeid
med huseier Levanger kommune, innovasjonsselskapene i Trendelag,
ledende teknologiselskap i regionen og Nord Universitet.




Viktigste inntektstrgmmer:
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- Utleie av naeringsareal, forsknings- og undervisningslab, virtual
production studio og tradisjonelt studio samt eventarena

- Salg av konsulenttjenester og utleie av utstyr
- Delta i utviklingsprosjekter i samarbeid med innovasjonsselskapene

- Skape en attraktiv arena og lab for regionale, nasjonale og
internasjonale forskningsprosjekter.

- Medlemskap
- | oppstartsarene er selskapet avhengig av noe stgtte
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Selskapsetablering




Etablering av Vizlab AS — skisse til prosess
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Dialog med hver
enkelt aksjoneer og
sentrale
samarbeidspartnere Faglige avklaringer
med revisor,
Motivasjon for eventuelt ogsa
eierskapet selskapsjurist Emisjon med Nord U
Bidrag
kontanter/ting- Utforme Oppstart
innskudd aksjoneeravtale lverksette

Eventuelle Oppdatere Lansere
saerskilte krav til vedtekter og

aksjonaerenes eventuelle andre

deltakelse avtaler og

Oppdatere og dokumenter

tydeliggjore

forretningsplan




Forslag til eiermodell
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e Eiere ved stiftelse 1.1.26

* Vieriprosess med revisorer hos BDO om eiermodell. Det som er avklart er at
felgende selskaper blir med som eiere ved stiftelse av selskapet:

Tindved Kulturhage AS

Proneo AS

Fremtidens Industri AS

BreachVR AS

* Eiere etter evt. emisjon med Nord U etter styremgte i mars 2026
* Som over + Nord Universitet.

* Nord Universitet har signalisert at de gnsker & ga inn med aksjekapital og tegning av
overkurs hvis styret godkjenner dette. Dette er informasjon som revisorene har fatt
og blir lagt til grunn i eiermodell som kommer som orientering til Nord U sitt styre i
des. 2025 og forhapentligvis som vedtakssak i mars 2026.
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Forretningsomrader




Dette jobber vi med na (forretningsomrader)

Nytt selskap
Vizlab AS
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Styre . Adm .
Daglig ledelse, markedsfgring, teknikk, areal
—I

Vaskeriet Arena l

. . Naeringsareal

| [ [ |
Studio Forsknings- og Testinfrastruktur Creative tech

Trad og Virtual Production l2erings arena industri Spilltech, XR osv...
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Utleie areal
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NARINGSHAGENE®
INORGE




Utredning areal
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e Utredningen ble presentert i formannskapet 4. juni og Vizlab far leie
hele Vaskeriet og deler av Filmfabrikken.

* Det skal forhandles frem en leieavtale med huseier (Levanger kommune) som
ogsa gir grunnlag for framleiekontrakter til eksisterende og nye leietakere.

» Skal opp som sak i formannskapet i desember
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Virtual Production Studio
og tradisjonelt studio




Virtual Production som digital innovasjon for
opplevelsesproduksjon

. Film/TV
. Visuelle effekter
. Spillutvikling
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. Event Arena

. Digital Scenografi

. E-Sport

. Konsertarena

. Undervisning og forskning
. Digital visualisering og

simulering for industri

Vi ma tenke bredt for a

treffe flere potensielle
leietakere. Foto: broadcastnow.co.uk/







Virtual Production studio i Vaskeriet
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* Vizlab skal investere i virtual production studio med en stor LED skjerm. Dette er av
typen som har blitt brukt pa tfilmer som Avatar og TV serien “The Mandalorian”.

* Pr na vil dette studioet vaere en av de f@rste i Norge og eneste med slik teknologi i Midt-
Norge

* Dette vil gjgre Levanger og Trondelag til en enda mer attraktiv lokasjon for nasjonale og

internasjonale film- og TV prosjekter, med potensielt store ringvirkninger for lokalt
naeringsliv.

* Det gir ogsa Nord universitet tilgang pa topp moderne fasiliteter for sine studenter og
ansatte. Bade medieutdanningen og andre utdanningstilbud kan bruke dette som et
konkurransefortrinn i kampen om nye studenter og forskningsprosjekter.

* | tillegg gir det vare kunder og malbedrifter en tilleggsdimensjon, ved a kunne ha en
arena som kan brukes bade til filmprosjekter, men ogsa til interne og eksterne eventer.




Midtnorsk TV industri
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* Med etablering av et moderne studio, tiIFang til fagpersoner med «track
record», tilgang til talenter og FoU miljg ligger mye til rette for a gjgre en
stgrre satsning pa TV produksjon i Levanger og Midt-Norge.

e Baserer mye pa erfaringene med etablerte produksjoner innenfor TV
underholdning

* Hvordan kan ny teknologi i et moderne studio gjgre produksjonene mer
kostnadseffektive og «gregnnere»

* Med a fa en stabil TV industri vil fagpersoner med stgrre erfaring og
kompetanse kunne tilfgre Film- og Spillbransjen verdifull kompetanse

* Samarbeid etter samtaler under Kosmorama: Fr@gya med kyst, Rgros med
innland/fjell, Trondheim med bymiljg og Levanger med studio og virtuelle
bakgrunner — alt innen rimelig avstand fra Vaernes.

* Er adressert til toppolitikerne innenfor kulturfeltet og naeringsfeltet i fylket.
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sivapartner
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Styringsgruppe

[
TV-Serie 1
Eventyrlig oppussing/Ny serie 2026

e NOrsk Lyd
—
Alt Film&TV

Storken Media
Klippet&Klart

15-20 arb.
plasser

TV-Serie 2
Ny 2026

+i eksisterende
selskap

Grunnlag for nye|
selskap

Pkt attraktivitet

for talenter og
rekrutering

Tiltak:

- Skalering av
eksisterende
selskaper
Fa frem nye
griindere

Anvende ny
teknologi
Tettere
kobling til
universitetene

+ 10 arb.

plasser

TV-Serie 3
Ny 2028

+i eksisterende
selskap

Grunnlag for nye|
selskap

@kt attraktivitet
for talenter og

Tiltak:

- Skalering av
eksisterende
selskaper
Fa frem nye
griindere
Anvende ny
teknologi
Tettere
kobling til
universitetene

Forslag til gkosystem modell TV Industri

+ 10 arb.
plasser

3 parallelle
serier

+ 20 arb.
plasser

Totalt ca
54-60 mill.
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Testinfrastruktur for industri
og helsetech
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Levanger som hub for
anvendt helsetech?

Sykehus, utdanning og forskning, innovasjonslab og innovasjonsselskaper
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Helse-relaterte VR apps i laben som kan
brukes til utdanning og trening
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CPR Simulator




Det virtuelle medisinrommet (FYND
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| Preparat navn Renitec
Legemiddelform  Tabletter

Zofran -
- Adm méte po

8mg
20 mgx1
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Human Anatomy VR
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ABCDE (Making View)
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rasound Medical Training

No Pathology

No Pathology

Chronic pancreatitis
Gallbladder empyema and stones
Tumor of pancreas

Gallbladder stone and polyp
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Vizlab

Studioer — Eventarena — Innovasjonslab — Neeringsareal - Forskningsareal




